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Nutzer

Anfrage

Browser

Antwort

Begriffsklarung

Mechanismus, um Daten an Apps zu senden

Ausgestaltung je nach mobilem Betriebssystem unterschiedlich
Kommunikation iber Anbieter-Service

Identifikation des Endgeréts iber Device Token (0.8.)
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Aufbau

GCM
APNS
WNS

Was wird benétigt?

Zertifikat oder Token (gebunden an App)
Device-Token

Infrastruktur fir Riickmeldungen (etwa Feedback-Service bei abgelaufenen Device
Tokens)

Ggf. Logik fur die Datenverarbeitung in der App

Apple Push Notification Service

Binarprotokoll
Provisionierungsprofil <-> Zertifikat <-> Device Token

om/library/io

natiC i _notif_simple_2x png

06.06.2016

Einschrankungen

Zuverlassigkeit
Aktualitét der Daten

Robustheit des eigenen Dienstes

Registrierung

timp.html

UIUserNotificationType types = UIUserNotificationTypeBadge |
UIUserNotificationTypeSound |
UIUserNotificationTypeAlert;

UIUserNotificationSettings *settings =
[UIUserNotificationSettings settingsForTypes:types categories:nil];

[[UIApplication sharedApplication]

registerUserNotificationSettings:mySettings];
[[UIApplication sharedApplication] registerForRemoteNotifications];


https://developer.apple.com/library/ios/documentation/NetworkingInternet/Conceptual/RemoteNotificationsPG/Chapters/ApplePushService.html
https://developer.apple.com/library/ios/documentation/NetworkingInternet/Conceptual/RemoteNotificationsPG/Art/remote_notif_simple_2x.png
https://developer.apple.com/library/ios/documentation/NetworkingInternet/Conceptual/RemoteNotificationsPG/Chapters/IPhoneOSClientImp.html

Payload

Payload
{
"aps”: {
"alert"
"badge
"sound
1,
"id": 42,

"data": "Instruktionen fiir die App"

}
MaximalgroBe je nach i0S-Version 256 oder 2048 oder 4096 Bytes

Google Cloud Messaging

C2DMvs. GCM vs. FCM

App registriert sich beim Dienst

Gerat erhalt GCM Registration 1D

Diese D identifiziert das Geré&t [nur fiir Benachrichtigungszwecke)
Funktioniert auch im Web und unter i0S :-)

//de

rs.google.com/cloud-messaging/

Weiterverarbeitung

Notification-Daten innerhalb der App verarbeiten

@Override

public void onMessageReceived(String from, Bundle data) {

/...
}
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Google Cloud Messaging

Nachrichtenversand per HTTP
POST https://gcm-http.googleapis.com/gcm/send HTTP/1.1
Host: gcm-http.googleapis.com

Authorization: key=MEIN_SCHLUESSEL
Content-Type: application/json

"to": "Registration ID",
"notification": {"title":"Hallo","text":"Welt!"}

Alternative: XMPP

Windows Phone



https://developers.google.com/cloud-messaging/

Windows Push Notification Service
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https://i-msdn.sec.s-msft.com/dynima/IC61881%.png

(eigenen) Cloud-Dienst authentifizieren

POST https://login.live.com/accesstoken.srf HTTP/1.1
Host: login.live.com
Content-Type: application/x-www-form-urlencoded

grant_type=client_credentials&client_id=.

.&scope=notify.windows.com
Rickgabe
{

"access_token
"token_type"

Push auf dem Ser
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Registrierung

Dashboard im Windows Dev Center

WNS vs. MPNS

Microsoft-Pushbenachrichtigungsdienst (MPNS)

wenchng vor

aen.
Laden sie eines e folgenden Zertfikate hoch, um n dieser App authentifzierte Benahvichtigungen zu verwenden
Zichen S e Zertifkat hiethe (ce), oder dchauchen Se e e
Versand
Notification-Versand
POST https://notify.windows.com/?token=... HTTP/1.1

Host: notify.windows.com
Authorization: Bearer ...
X-WNS-RequestForStatus: true
X-WNS-Type: wns/toast
Content-Type: text/xml

<toast launch="">
<visual lang="de-DE">
<binding template="ToastText@1">
<text id="1">Hallo Welt!</text>
</binding>
</visual>
</toast>

PushSharp

NET-Bibliothek fir Push-Nachrichten auf i0S, Android, Windows Phone und ein
paar Exoten

Individuelle Schnittstellen fir jeden Dienst

https://github.com/Redth/PushSharp



https://msdn.microsoft.com/en-us/library/windows/apps/hh913756.aspx
https://i-msdn.sec.s-msft.com/dynimg/IC618819.png
https://github.com/Redth/PushSharp
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Amazon Simple Notification Service Azure Notification Hubs

Amazon SNS Infrastruktur fir Push-Benachrichtigungen aus Azure heraus fir diverse
Plattformen

SDKSs fiir alle relevanten Plattformen
Kaschiert die Unterschiede der diversen Notification-Dienste

https:/;

amazon.com/de/sns/

en-us/services/notification-hubs/

[Nicht zu verwechseln mit Azure Mobile Services - das ist ein Cloud-Backend)

Vielen Dank!
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